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Abstract. ICDL-Brasil is a binational cooperation projecttween PUC-Rio
(Brazil) and the University of Maryland (United &s). In an attempt to
contribute with the efforts to reduce alarming fumweal illiteracy rates in
Brazil, this project explores the resources of gitdl library as a means to
support the development of reading, writing andcfiomal literacy abilities in
general. In this paper we present the results of fweus groups experiments
carried out with potential users of the Internagio@hildren’s Digital Library
(ICDL). The experiments have been conducted witdengraduates of the
School of Letters at PUC-Rio, who are being traimedfuture teachers of
Portuguese and English.
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1 Introducao

A ICDL-Brasil (International Children’s Digital Lifary — Brasil) [7] € um projeto
binacional de cooperagdo para a ampliagdo e adaptagdtural de uma biblioteca
digital infanto-juvenil publica, desenvolvida peldniversidade de Maryland. O
objetivo dos desenvolvedores originais da ICDLff#Jo de promover em criangas de
todo o mundo a toleréncia e o respeito a variasirad, linguas e idéias, através do
acesso gratuito a um acervo de livros de literatofantil de diversos paises e
diferentes linguas. O projeto ICDL-Brasil, por stez, tem um desafio anterior a
promoc¢do da tolerancia e do respeito a variasrasltiele busca, através da tradugéo
e adaptacdo cultural da interface da ICDL, incemtia leitura e a escrita junto a
criancas brasileiras. Desta forma, o projeto almejaribuir para amenizar os efeitos
dos altos indices de analfabetismo funcional existeno Brasil. Segundo o 5° INAF,
levantamento do indice nacional de alfabetismo iturat [13], apenas 26% da
populacéo brasileira tem dominio pleno das hallkdale escrita e leitura.

O primeiro passo para possibilitar o incentivo #ufa e escrita € enfrentar o
desafio de ampliar o acervo de obras em portugad€BL. Atualmente o acervo



conta com 1915 livros em 39 linguas. Entretantge b colecdo de livros em
portugués totaliza apenas trés titulos. Por oatdo,l a tarefa de aumentar o acervo
envolve negociacdes de direitos autorais de obrapa@tugués que podem muitas
vezes ser demasiadamente longas.

Dada essa situacdo e com o objetivo de ndo prejudiandamento do projeto, a
equipe do ICDL-Brasil iniciou suas pesquisas realio alguns experimentos que
ndo dependem da ampliacdo do acervo. Entre edetachmos uma pesquisa feita
junto a alunos do Departamento de Letras da PUC+Rairiculados no curso de
formacao de professores de lingua portuguesa (umma} e inglesa (outra turma). O
objetivo deste experimento foi identificar o us@ dais futuros professores fariam da
ICDL como recurso didatico durante as aulas e/aa pdividades extra-classe. A
importancia deste estudo na adaptacao linglistmateral da interface corrente da
ICDL para o Brasil € obter indicios sobre como oxfgssores (importantes agentes
de letramento) percebem a tecnologia. Se nédo farrbeebida por eles, certamente o
trabalho de adaptacgéo tera de enderecar os prabf@mna&les indicados.

Este artigo reporta como foi realizada esta peageis principais resultados
obtidos. Eles fornecem mais especificamente indiesd para a elaboracdo de
ferramentas de apoio a comunidadabne dedicadas a estimular atividades de leitura
e escrita junto a criancas brasileiras. A criaggcdmunidades € um objetivo
compartilhado entre os dois projetos: ICDL e ICDia$l.

A proposta da ICDL é criar comunidades apenas i@&@s. No caso do ICDL-
Brasil, estas comunidades tém a caracteristicaetEmsintergeracionais - isto &,
serem formadas por adultos e criangas - e de portarem de lidar, elas préprias,
com aspectos culturais relacionados a diversidadgedactes, de educacao, e de
condicbes so6cio-econdmicas dos participantes (poemplo, adultos tutores
pertencentes a uma classe sécio-econdmica difedmtdos pequenos leitores e
escritores em formacéo).

Vale ressaltar que este artigo ndo aborda questfiggais direta e tipicamente
(e.g. discutindo como certos tipos de signo derfexte s&o interpretados e
apropriados diferentemente em diferentes cultupmsy, conforme reportado nas
proximas secdes, o foco destes primeiros experomerdgcaiu sobre a percepgao
(recepcao) da tecnologia como um todo por parteitieos professores pertencentes
a uma cultura distinta da dos desenvolvedores dL.I\bordam-se apenas o0s
resultados preliminares das pesquisas sobre un@préggao na cultura escolar
brasileira da tecnologia da ICDL em atividades emmc¢ao da leitura e da escrita.

Outros projetos também tratam da questdo do améiato funcional no Brasil.
Dentre eles podemos citar o ProAD [2] e MOVA-Digifd4], duas iniciativas
brasileiras de combate ao analfabetismo funciomalés da alfabetizacéo e incluséo
digital de jovens e adultos. Entretanto, o ICDLdraegue um caminho distinto,
buscando minimizar os indices de analfabetismoidnat através do incentivo as
atividades de escrita e leitura junto a criancags@da tecnologia computacional em
acoes relativas a questdo de alfabetizacdo tambétnaftada por Martins [12]. A
autora discute a questdo sob uma perspectiva wlifeda apresentada neste artigo,
propondo uma ferramenta computacional de avaliadidgnostica de niveis de
alfabetismo. Diante deste quadro podemos notaragpeojeto ICDL-Brasil pode
articular-se com os ja existentes, pois seu foc@keadamente diferente e certamente
complementar.



Na préxima secd@o descrevemos a ICDL e comentanioe suitras propostas de
bibliotecas digitais. Em seguida apresentamos dallses dos experimentos, 0s
resultados obtidos e as conclusfes preliminareg &lgegamos.

2 1CDL

A ICDL é um projeto da Universidade de Maryland (DMque teve inicio em
2001. Conforme dito anteriormente, ele foi idealzaom o objetivo de criar uma
biblioteca digital com obras de literatura infaju@enil em diferentes linguas e de
diversas culturas que pudesse ser disponibilizada priancas do mundo todo. O
publico alvo da ICDL é formado por criangcas de 23aanos, pais, professores e
pesquisadores das areas de literatura, informétithlioteconomia.

O websiteda ICDL é resultado de um trabalho cooperativoeemtiultos e criancas.
Os membros do HCIL Human-Computer Interface Lata UMD [4] e seis criancas
de 7 a 11 anos trabalharam como co-designers paesdolver e avaliar as interfaces
e 0s mecanismos de busca, navegacdo, leitura eacidlhgmento de livios em
formato eletrébnico. Atualmente a equipe conta com caoperacdo de
aproximadamente vinte criangas de cinco gruposetifes - dois nos EUA, e outros
na Alemanha, Honduras e Nova Zelandia — que ajudandesign e teste das
interfaces da ICDL, na revisédo de livros, e que partiham suas impressdes sobre o
papel dos livros, das bibliotecas, da tecnologia eultura em suas vidas [6].

Um dos resultados deste trabalho cooperativo é fmigio de categorias e
classificacBes de livros preparadas pelas criamgagprme mostra a Figura 1. Além
de colaborarem na classificacdo dos livros, h& rprogs que permitem que as
criancas brinquem com diferentes modos de ler w®dli digitais (padrdo, por
carrossel, por quadrinhos, leitor Adobe e leRtus). Adicionalmente, as criancas e
0s adultos que fazem parte da equipe de desenwitindisponibilizam no site da
ICDL seus comentérios e ilustracfes sobre os ligeesleram, incentivando assim a
leitura daquele livro por outras criancas.



Fig. 1. Sistema ICDL, versdo em inglés da Pagina Buscal8&n

A ICDL possui diferentes modos de busca em sewacéusca simples, busca
avancada, busca por texto ou palavra-chave, buscéugar e busca por autor. A
busca simples, por exemplo, séo fortemente indicadaa o publico infantil pois as
categorias e 0s recursos de busca foram desenesleidvaliados com a colaboracéo
de criangas [5]. A interface de algumas partes it/y somo, por exemplo, as
ferramentas de busca simples, avancada e por kegfdg disponiveis em 14 linguas,
o Portugués sendo uma delas. Toda a traducaoed® f&tta por voluntarios.

Embora existam varias iniciativas de promocéo darke na web para criangas,
nem sempre conseguimos encontrar exemplos de quenaira como a crianca
interage com o computador tenha sido considerada pesenvolvedores como uma
guestao critica de design da interacao e da icriRor exemplo, a Biblioteca Virtual
Miguel de Cervantes [1] e a Biblioteca Digital d&E (Instituto Latinoamericano de
la Comunicacion Educativa [8] oferecem um considerédacervo de literatura
infanto-juvenil, porém somente em lingua espant®IBiblioteca Virtual Miguel de
Cervantes esta no ar desde julho de 1999 e é uigiative da Universidade de
Alicante (Espanha) e do Grupo Santander, com codgBo da Fundacién Marcelino
Botin. Um dos objetivos desse projeto é divulgazuliura espanhola e hispano-
americana. Todo o seu acervo, como ja dito, é desadm espanhol e, embora possua
uma secgdo de literatura infanto-juvenil, ndo emeonds no design de seu site
nenhuma preocupacdo especial para que a interfadetaracdo seja afeicoada as
necessidades do publico infantil, ao contrarioctméece com a ICDL.



O design da Biblioteca Digital da ILCE, por out@dd, apresenta tragos mais
atrativos para o publico infantil com ilustrag6edocidas e animadas de criancas e
animas, como mostra a figura 2. Ela se apresemi® con sistema de informagéo de
apoio a educacao basica com obras sobre artesiagfdinossauros e tecnologia, por
exemplo. Por ser uma iniciativa da ILCE, que é wmganizacéo sem fins lucrativos
que envolve 13 paises da América Latina (todosifesada lingua espanhola), sendo
0 México o pais sede, a lingua de todo o acerymdisel € o espanhol. Entretanto, a
busca principal do site, onde o usuéario deve digigavalores de alguns critérios
como titulo e autor da obra que deseja procurea, &crer que, como argumentam
Druin e colaboradores [3], ou bem se supbe que arnzaca tenha as mesmas
habilidades de busca que um adulto, ou que as;esaréio fardo buscas.

Fig. 2. Biblioteca Digital ILCE — Sec¢é&o Colibri

Na proxima secdo descrevemos 0s experimentos adatiz com futuros
professores sobre suas impressdes e idéias doeusmal biblioteca digital como a
ICDL para a promogdo da leitura e escrita juntdancas brasileiras.

3 Experimentos

Realizamos dois experimentos com alunos de Licemaiado curso de Letras da
PUC-Rio. O objetivo da pesquisa foi explorar quaisvidades os professores
poderiam propor com o uso da ICDL no contexto deinene aprendizagem. No
primeiro experimento avaliamos o uso da bibliotgeato a 10 alunos de uma
disciplina de formacdo de professores de lingudesag na qual os participantes
fizeram o papel de professores de inglés. Do skgemperimento participaram 9



pessoas, todos estudantes da disciplina de formdedgrofessores de lingua
portuguesa, no papel de professores da Linguadeeda. Cada experimento teve
noventa minutos de duragao.

3.1 Metodologia

Os experimentos foram realizados seguindo uma roleigid qualitativa. A
metodologia consistiu de duas atividades centralservacbes de situagOes
motivadas de uso da ICDL, seguidas de uma discessagrupo focus group. Estas
duas atividades estdo inseridas no seguinte canjdetalhado de etapas de
investigacao:

0] Identificacdo da questéo central da pesquisa aid@é de seu objetivo;

(i) Elaboracé@o de um roteiro para estruturar o expetione

(iii) Elaboracdo de um questionario de pré-experimenstingelo a obter
informacdes especificas sobre os participantes;

(iv) Realizagdo de um teste piloto e ajuste final deerEento;

(v) Realizagédo dos experimentos;

(vi) Compilagéo dos dados dos experimentos;

(vii) Analise de resultados e conclusdes.

3.2 Experimentos e Coleta de Dados

Cada experimento se desdobrou em 3 etapas: a@edengeral da ICDL e dos
objetivos do experimento; interagdo com a ICDLisewssdo em grupo.

Etapa | - Apresentacdo da ICDL e do Experimento

De inicio, foi feita uma apresentacdo de 10 minsmse o projeto ICDL-Brasil e
sobre como utilizar algumas funcionalidades da ICBdlou-se explicitamente sobre
o teor do acervo (literatura infanto-juvenil intacional), as diferentes formas de
busca (simples, por local e avancada) e as difsentanipulagbes de leitura
oferecidas (desde o simples formato PDF até |aitene quadrinhos e carrossel).

Etapa Il - Interacdo com a ICDL:

Os participantes foram divididos em grupos de doitrés, e tiveram 30 minutos para
explorarem livremente csite da ICDL. O objetivo dessa etapa foi levar os
participantes a utilizarem a biblioteca e pensasebre as possibilidades de seu uso
como um recurso de ensino e aprendizagem. Panapo gle professores de inglés, a
interfacé da ICDL foi acessada em inglés. Ja para o gruparafessores de Lingua
Portuguesa, a lingua da interface estava em pd@sugu

1 Algumas péaginas da ICDL estéo disponiveis em sufreguas além do inglés, como as de
busca, ao passo que outras, como a péagina incieletsite estdo disponiveis apenas em
inglés.



No final dessa etapa, pedimos para os participaefietirem sobre alguns pontos
especificos, a saber:

1) Se usariam esssite em suas aulas ou indicariam site para os alunos
explorarem em suas casas?

2) Como fariam uso dsite, caso 0 considerassem um recurso interessanteigara
em sala de aula: deixariam os alunos explorareno@prisessem o site ou indicariam
a forma de exploragdo que considerassem mais poeggiara o aluno?

3) Se pensassem em dirigir a exploracasitgpcomo fariam?

4) Se achassem quesite ndo era interessante para uso em sala de aukjatav
responder por que ndo usariam sie e 0 que achavam que poderia ser
modificado/acrescentado/retirado sibe para que se tornasse um recurso utilizavel
pelos professores em sala de aula.

5) Se achassem quesite deveria ser indicado apenas para leitura em calsa p
alunos, deveriam responder por que motivo indicaregssesite e que sugestfes
fariam a seus alunos que fossem utilizaite

Para o segundo experimento, devido a escassezd@ate livros em Portugués,
foi elaborado um cenério para guiar a exploragésitoda ICDL. Os participantes
receberam o seguinte texto motivador: “Vocé é um(ajessor(a) de portugués em
uma escola e esta avaliandsite da ICDL para decidir: (i) se usarésite em suas
aulas; (ii) se usara como recurso para atividadés-elasse ou (iii) apenas para
indica-lo aos seus alunos. Vocé podera explostedivremente. Csite possui livros
em varios idiomas, inclusive o portugués, mas psifnentaneamente com poucos
livros neste idioma, por isso vocé usara os liewsoutras linguas para realizar suas
buscas e avaliar site”

Foi também acrescentada uma questdo de reflexdquah pedia que os
participantes imaginassem a existéncia de textospertugués (sem ilustra¢ao)
disponiveis em uma biblioteca online e que seumoslueriam acesso a eles via
Internet. Os participantes deveriam entdo reflebbre quais atividades poderiam
propor com esse recurso e, caso 0s textos tivefisgnacdes, quais outras atividades
poderiam existir.

Etapa Il - Discussao em grupo a Ultima etapa do roteiro foi realizar uma diséus
em grupo sobre as impressOes e idéias levantadasteéuo uso da ICDL. Essa
discusséao foi guiada pelas questfes da etapaant&igém do registro escrito dessa
etapa, filmamos as discussoes.

4 Resultados

Durante os experimentos foi possivel coletar vanfmmacdes sobre dificuldades no
uso da ICDL pelos participantes, diretamente retaas com a interface do sistema,
embora ndo fosse este 0 nosso objetivo. Elas n@m sbordadas neste artigo,
entretanto serdo utilizadas para as etapas decfrade adaptacdo cultural da ICDL
para o contexto brasileiro.



Antes de passarmos aos resultados, é importansaltees que o grupo de
participantes faz estagio supervisionado de enemoescolas de elite do Rio de
Janeiro. Ou seja, a realidade que nos trazem é&idalae criancas privilegiadas, com
problemas bem menores do que aqueles do contexsidimo em geral. Por outro
lado, vale notar que alguns dos alunos de pragcandino, tanto de inglés quanto de
portugués, ndo tém uma vivéncia expressiva de edeahologias no ensino. Tanto
na sua prépria vida escolar quanto na universiddgetiveram muito contato com o
uso de internet voltado especificamente para aagdioc Nas escolas que estavam
observando, também néo tiveram acesso a ativide@digadas nos laboratérios de
informética. Desta maneira, suas contribuigcbesesohrso da ICDL estéo fortemente
atreladas as suas proprias experiéncias.

a)Uso em sala de aula vs. uso em casa

Os participantes acreditam que a ICDL pode serausaito dentro do contexto
escolar qguanto no ambiente doméstico. Entretartcsate de aula, o uso deve ser
guiado e orientado pelo professor e dependeratdaies pedagdgica para o uso de
laboratérios de informatica das escolas. Obserepurs entanto, que um uso mais
livre pode ser feito em casa, desde que sob atac@&wm dos pais ou de algum
responséavel pela crianga.

Nota-se, pelas respostas e comentarios, que aaldituista pelo futuro professor
como atividade que precisa de controle, de um igbjgbedagdgico. Uma das
habilidades esperadas de um leitor proficientedé ascolher, ele mesmo, as leituras
de seu interesse. A necessidade de um guia denastelleituras, seja o professor,
seja a familia, ndo contribui para a formacéo deleitor autbnomo nesse sentido.
Outro ponto é que, sendo futuros professores désingeveriam ver a leitura de
qualquer texto como exposicao a lingua, a génerdsdis diferentes, a costumes e
crencas de outra cultura etc. Entretanto, o cuetmpb do experimento e a
inexperiéncia dos futuros professores ndo perngtia eles pudessem amadurecer
suas idéias.

b) Faixa etaria

Inicialmente houve uma divergéncia sobre a faigai@tgue realmente se sentiria
atraida pela ICDL — se a de criangas muito peguenaa de criangas um pouco mais
velhas (alguns acharam a interfadeoliinhd). Entretanto, com a evolugdo da
discusséo, o grupo concordou que, embora com utadace infantil, o acervo é
interessante. Sendo assim, acreditam que, panaal&in lingua materna,site pode
parecer infantil, o que, no contexto brasileira, @emplo, pode inibir o uso da ICDL
por criangas a partir dos 11 anos. Observou-sentento, que, para o contexto de
aprendizagem de uma segunda lingua, os livros tisfapodem ser muito
interessantes, inclusive para alunos (adultos) eé¢érak. Também foi feita a
consideragéo de que uma atividade preparada péualadosamente pelo professor,
com objetivos claros, pode atrair o interesse deamplo e diversificado grupo de
alunos.

Independente de o acervo ser interessante, o faoresultados apontarem a
possibilidade da interface ser julgadebinhaé preocupante, pois a interface pode
desanimar uma crianc¢a brasileira de explorar ovacer



c¢) Tipos de atividades possiveis

Os participantes acreditam que seja possivel egatividades de vocabulario com
o acervo da ICDL. Outro tipo de atividade propdasiacentivar a leitura de livros em
casa para que os alunos apresentem resumos as refatsala de aula para a turma.
Acreditamos que os participantes poderiam contrilmaim outras sugestbes de
atividades, porém o tempo curto do experimentoiregperiéncia dos participantes
na preparacado de material de aula fez com queessestivessem mais preocupados
em explorar o site.

d)O que falta na ICDL

O grupo sugeriu a inclusédo de som e mais animag&® cecursos que pudessem
enriquecer o processo de leitura, assim como @ ffeilbs contadores de historias. Um
participante comentou:Ja assisti uma palestra de como contar hist6ria apar
criangas, sobre a importancia da musica, do sofales falavam em “fazer o mingau
da histéria”... Tem de saber contar, sendo as qasndo se envolveirO recurso
de som também foi considerado para a histéria dajr@omo um recurso de
acessibilidade.

No segundo grupo o enfoque foi 0 ensino da lingutuguesa. O grupo concorda
gue a ICDL pode ser um incentivo para a leiturana fiorma de promover a inclusédo
digital. Mesmo que por um lado haja uma restricBoadesso a tecnologia pela
maioria da populacdo brasileira, por outro lada esesma tecnologia pode atrair o
interesse pela leitura. Os seguintes resultadasifgerados:

a)Uso em sala de aulas.uso em casa

Os participantes deste grupo também concordam d@Dh pode ser utilizada
tanto no ambiente da sala de aula quanto em casetdhto ressaltam alguns pontos
sobre o uso em sala de aula:

(i) a necessidade de cumprir o contetido programdtis disciplinas pode inibir o
uso da ICDL.

E importante notar que ndo h& consenso do grupat@@aesta questdo, pois um
integrante também sugeriu que a ICDL seja usadamesite para abordar itens deste
conteudo. Vale comentar acerca desta divergéncpodis de vista que o contetdo
béasico de Lingua Portuguesa é€ leitura, escrita, fat participantes do experimento,
como professores em formacdo, manifestam uma pragdo com a gramatica,
predominante no ensino tradicional, e no momentsedeerem como professores nao
tém seguranca ou opinido formada sobre como explonarecurso didatico que se
manifeste na forma de tecnologia como a ICDL, awrium amplo leque de
alternativas didaticas..

(ii) o fato dos alunos ndo terem computadores esa saria um indicador de que o
uso deve ser feito na escola.

Todos concordaram, porém, que as criangas em feralentamLAN houses
proximas as suas casas para jogar na Internet,@guanto, poderiam frequenta-las
também para ler. Para casa sugerem-se as ativididdsitura com livros mais
longos.



b) Faixa etéria

Neste item também ndo ha um consenso. Alguns ipanites acreditam que a
ICDL poderia ser utilizada com turmas até a 5%sénquanto um grupo comenta
"para uma 5a série, Vi uma aluna da equipe ao lado se manifesih; 'hdo! E
muito infantilizado. As criancas de hoje estdo mudtvancadinhas. Entretanto,
outros sugerem que a criatividade do professor segcitada para incentivar o
interesse de séries mais avangadas. Assim comoupo dge futuros professores de
lingua inglesa, este grupo também discute sobreo cinfantilizagdo do design da
ICDL pode influenciar negativamente o interesserincas brasileiras em acessar o
acervo.

c¢) Tipos de atividades possiveis

Para contornar o atual problema com o acervo emuguis surgiu o exemplo de
aproveitar as varias linguas disponiveis na ICDtapaostrar o que sao diferentes
sistemas de escrita (alfabético, ideografico, &b Surgiu também a idéia de se
"contar histéria sobre a histéria" - por exemplooaeitar as imagens da historia de
um livro numa lingua desconhecida e contar "a riobsstoria, com base nas
imagens. Estas sugestfes mostram como aproveitamponente grafico da escrita,
como informacao sobre as véarias formas de eseritaglemento visual das imagens
como apoio para a narragdo. A auséncia da palaeritee pela falta dos livros em
portugués, leva a exploracdo do elemento visual.

Para a questdo exclusiva para este grupo sobress@e livros sem ilustragdes,
foram propostas atividades de criagdo das ilustggde dramatizacéo, de criagcdo de
parédias e a leitura de capitulos por grupos denoaluque recontariam (e
reconstruiriam) a histoéria para a turma.

d) O que falta na ICDL
Um dos grupos sentiu falta de um dicionaoidine na ICDL, justamente para
atividades com livros de outras linguas. Esta mastoassidade foi apontada por um
dos experimentos descritos em [9].

5 Conclusbdes

Apesar de este experimento ter sido realizado coupog de professores em
formacdo (e ndo professores experientes), algussltados dos experimentos
realizados séo importantes indicadores de refoaga @iretrizes gerais de design em
que a equipe da ICDL-Brasil jA& vem trabalhando papmiar a criagdo de
comunidadesonline dedicadas a estimular atividades de leitura e tasqunto a
criancas brasileiras. Por exemplo, o grupo de qaatie ensino de inglés sugere
explicitamente que o uso da ICDL, em sala de aularo casa, deve ser guiado por
professores ou responsaveis. Ou seja, fica claa@aqaracteristicatergeracionaldo
design de tecnologia para estas comunidades ¢é uwor fareponderante.
Comparativamente ao projeto original da ICDL [6leeponto é particularmente
interessante, pois retoma a questdo da atividddegeracional. No projeto original

[3], a questdo se restringiu a atividade “de désigmio de uso), e mais



especificamente privilegiou “o design de interfapasa criancas” (ndo de interfaces
para criangas e adultos interagirem sobre temageafesse infantis).

Adicionalmente, embora nossos experimentos n&ovessgém investigando
guestdes culturais diretas (como interpretacac@papcao de signos de interface em
diferentes culturas), ao analisarmos os resultadogicamos um ponto bastante
relevante embora provavelmente indireto (isto é qponta para um problema
cultural que deve ser investigado em estudos d&mecipara este fim): a
preocupacgédo dos grupos com relacédo a infantilidadste. Como o objetivo técnico
central do projeto é a adaptacdo cultural da iaterfda ICDL, a suspeita de que as
criancas brasileiras possam achar a interfagkinhg e por isto deixar de se
interessar pelo rico acervo da colecdo digital épemigo a ser prevenido. De fato,
este ponto levanta uma discussdo bastante profoizta as premissas culturais de
design da ICDL original. O projeto da interface gpas criancas foi feito por um
grupo fortemente influenciado pela cultura amerdcft0,11]. O multi-culturalismo
da tecnologia foi delegado a dimenséo linglisticaor exemplo, aparentemente
acredita-se que a traducdo de uma mesma interfaeediferentes linguas dé conta
das necessidades de adaptagdo cultural que agawzide varios paises e culturas
enfrentam. Embora ndo tenhamos ainda feito testascciancas, € interessante notar
gue entre os participantes do experimento (e tami@@propria equipe de projeto) a
percepcdode muitos adultos que trabalham com criangas beasis € de que o
designda interface traz elementos muito infantis paraemtalidade de criangas do
Rio de Janeiro, por exemplo.

O grupo de pratica de ensino de inglés, porémajglge a questdo da infantilidade
ndo seria problema para adultos, se estes fosagmosable Letras, por exemplo,
usando a ICDL para aprender uma segunda linguaaksandiferentes tipos de
textos. Isto aponta para uma espécie de “uso demdagrdem"” da ICDL, ja previsto
pelos desenvolvedores ao mencionarem que a bitdicte destina a "pesquisadores
de literatura". Contudo, para os propositos espesifda ICDL-Brasil, a questao
permanece aberta, tanto mais que ao dizerem quetédace pode ndo parecer
infantil demais para alunos de Letras, por exempld’uma afirmacdo implicita de
que ela pode parecer infantil demais para outraf@dou criangas. Isto novamente
aponta para a necessidade de novos estudos imvekiigespecificamente esta
guestao.

E preciso salientar que a vivéncia dos grupos sbhdes influenciou fortemente os
resultados obtidos. Parece-nos que alguns tiverdiculdade de imaginar usos
possiveis da biblioteca digital. Por exemplo, quatevantaram a questédo de que o
uso da tecnologia poderia causar problemas pargra@m o cronograma de um
curso, estavam manifestando uma visdo limitadaaeocum recurso tecnoldgico
pode transformar uma atividade de ensino. Entretar@mo foi apontado na secao
anterior, houve no préprio grupo quem se manifestasontrario a esta viséo,
justamente antevendo possibilidades mais ricasat@lbhar com os conteddos uma
vez que a tecnologia esteja disponivel.

Apesar da ressalva sobre as opinié@sservadorasios participantes a respeito do
uso da ICDL para sua pratica de ensino, o grupdirdgia portuguesa sugeriu
atividades de recontar histérias a partir de livenslinguas desconhecidas e de criar
parddias a partir de livros sem ilustracdes. Essealtado € extremamente interessante
para a promocao da atividade de escrita, queiéacgara combater o analfabetismo



funcional. Além disto, quem conta ou reconta unsidhia esta se diriginda outros

0 que € mais uma evidéncia do acerto de uma og&mtda ICDL-Brasil no rumo da
formacdo de comunidades de leitura e escrita enotda ICDL. Para explorar as
possibilidades mais genuinamente ligadas a fungimitiva e socio-cultural da
leitura, o projeto ICDL-Brasil tem a parceria da€tlia Unesco de Leitura, da PUC-
Rio, cujo objetivo é justamente promover esta nwisfio, junto a educadores
inclusive. Neste sentido, o projeto ganha um niatj@ortante, ja ndo apenas voltado
para o beneficioadas criancasque lerdo os livros da ICDL, mas também — e
importantemente €dos educadores destas crianc&sta clara a oportunidade deste
projeto vir a influir positivamente na propria pecatde ensino de linguas na PUC-Rio
e outras instituicbes interessadas. Adicionalmeesta parceria podera ser muito
importante na elaboracéo e conducdo de futurosriexgetos para identificarmos as
expectativas e necessidades dos brasileiros cagareh leitura e escrita on-line, bem
como na identificagdo e compreensdo das praticessatle letramento usadas nas
escolas publicas brasileiras.

Com os resultados deste estudo, e de estudosoaesetia equipe, serdo elaborados
diferentes protétipos parciais de comunidades aistintergeracionais de leitura e
escrita. Nestes, serdo redesenhados alguns aspiztasterface da ICDL — ja
apontados como criticos para o0 sucesso culturdlC8d.-Brasil, e cada prototipo
estara centrado em uma ou duas atividades cerap@Enas, para possibilitar estudos
focados sobre a reacdo de adultos e criancas spaopecnoldgica que estédo
experimentando.
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